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AREA DE PLANTAS DANINHAS

Medidas de manejo de Plantas Daninhas
Controle Biologico de Plantas Daninhas
Controle Quimico de Plantas Daninhas
Alelopatia planta x planta

Herbicidas no Solo

Tecnologia de Aplicacdo de Herbicidas
Controle de Plantas Daninhas em Plantio Direto
Mecanismos de Acao de Herbicidas
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Combinacdes de Herbicidas
10. Resisténcia de Plantas a Herbicidas
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AREA DE CIENCIAS DA MOTRICIDADE HUMANA

1. Comportamento de adesdo e manutencdo a pratica regular de atividade fisica.

. Prazer e satisfacdo nas aulas de Educacdo Fisica: conceitos motivacionais e a

relacdo professor—aluno.

3. Sistema de Saude Brasileiro e o profissional de Educacéo Fisica.

4. Desenhos de pesquisa epidemiologica.

5. Pesquisa quantitativa e pesquisa qualitativa: tipos e etapas para 0 seu

desenvolvimento.
. O uso da internet e de base de dados como ferramentas para a elaboracéo de um

projeto de pesquisa.
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AREA DE SISTEMAS DE INFORMACAO

. Introducd@o a Computacao (visao geral e historico da computacédo, organizacao
basica de computadores: software e hardware).

. Algoritmos e Estruturas de Dados (vetor, matriz, lista, pilha, fila, ponteiros
(listas encadeadas), arvores, algoritmos de busca e ordenagéo e outros)

. Complexidade de algoritmos.

. Paradigmas de programacéao (paradigma imperativo, logico, funcional, orientacao
a objetos e eventos).

. Algoritmos em grafos (arvore geradora minima, algoritmos de busca, caminho
minimo e outros).
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